KLASA 6

Wymagania edukacyjne niezbedne do otrzymania przez ucznia srodrocznych i
rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki:

1. Ocenianie

Zajecia z informatyki sg w ogromnej wiekszosci éwiczeniami praktycznymi. Cwiczenia te powinny
sie konczy¢ pewnym rezultatem. I ten rezultat pracy na lekcji powinien by¢ oceniany. Oceniana
jest zgodnosc¢ rezultatu z postawionym zadaniem, przyktadowo: czy procedura utworzona przez
ucznia daje wiasciwy wynik. Mniejsze znaczenie ma sposdb rozwigzania.

W przypadku nizszych stopni istotne jest to, czy uczen osiggnat podstawowe umiejetnosci
wymienione w podstawie programowej, czyli:

e Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego i abstrakcyjnego
myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

e Programowanie i rozwigzywanie problemdéw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: ukfadanie i programowanie algorytmoéw, organizowanie,
wyszukiwanie i udostepnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

e Postugiwanie sie komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym
znajomosc¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz wykonywania
obliczen i programow.

e Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w
Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzgdzanie projektami.

e Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspétzycia
spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig i ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.

Uczen otrzyma ocene dopuszczajqca, jezeli:

Uczen czasami potrafi wykona¢ na komputerze proste zadania, opanowat czeS¢ umiejetnosci
zawartych w podstawie programowej informatyki. Na lekcjach pracuje niesystematycznie, jego
postepy sg zmienne, nie konczy niektorych wykonywanych ¢wiczen. Braki w wiadomosciach i
umiejetnosciach nie przekreslajg mozliwosci uzyskania przez ucznia podstawowej wiedzy i
umiejetnosci informatycznych w toku dalszej nauki.

Uczen otrzyma ocene dostateczng, jezeli:

opanowat wiedze i zdobyt umiejetnosci przewidziane na ocene dopuszczajgca oraz:

Uczen potrafi wykonaé na komputerze proste zadania, czasem z niewielkg pomocg. Opanowat
wiadomosci i umiejetnosci na poziomie nie przekraczajgcym wymagan zawartych w podstawie
programowej informatyki. Na lekcjach stara sie pracowac systematycznie, wykazuje postepy. W
wiekszosci wypadkow konczy wykonywane na lekcji éwiczenia.

Uczen otrzyma ocene dobrg, jezeli:

opanowat wiedze i zdobyt umiejetnosci przewidziane na ocene dopuszczajgcg, dostateczng oraz:
Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze nie tylko proste zadania. Opanowat wiekszos¢
wiadomosci i umiejetnosci zawartych w programie informatyki. Na lekcjach pracuje systematycznie
i wykazuje postepy. Prawie zawsze koriczy wykonywane na lekcji ¢wiczenia i wykonuije je niemal
bezbtednie.

Uczen otrzyma ocene bardzo dobrg, jezeli:

opanowat wiedze i zdobyt umiejetnosci przewidziane na ocene dopuszczajgcg, dostateczng, dobra
oraz:

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji. Opanowat wiadomosci i
umiejetnosci zawarte  w programie informatyki. Na lekcjach jest aktywny, pracuje
systematycznie i potrafi pomagac¢ innym w pracy. Zawsze konczy wykonywane na lekgji cwiczenia i



wykonuje je bezbtednie.

Uczen otrzyma ocene celujaca, jesli:

opanowat wiedze i zdobyt umiejetnosci przewidziane na ocene dopuszczajgcg, dostateczng, dobrg,

bardzo dobrg oraz:

Uczen samodzielnie wykonuje na komputerze wszystkie zadania z lekcji i zadania dodatkowe. Jego
wiadomosci i umiejetnosci wykraczajg poza te, ktdre sg zawarte w programie informatyki. Jest

aktywny na lekcjach i pomaga innym. Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekcji, trzeba mu
zadawac dodatkowe, trudniejsze zadania. Bierze udziat w konkursach informatycznych,

przechodzac w nich poza etap wstepny. Wykonuje dodatkowe prace informatyczne, takie jak

przygotowanie pomocniczych materiatdw na komputerze, pomoc innym nauczycielom w

wykorzystaniu komputera na ich lekcjach. Wszystkie zagadnienia dotyczace oceny celujgcej

odnoszg sie do wiedzy i umiejetnosci o podwyzszonym stopniu trudnosci.

2. Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych uczniow:

Forma
aktywnosci

Jak czesto?

Uwagi:

¢wiczenia wykonywane w

trakcie lekcji

w zasadzie na kazdej lekcji

sprawdzamy wyniki pracy

praca na lekcji

na kazdej lekgji

sprawdzamy sposob pracy,
aktywnos$¢, przestrzeganie zasad
bezpiecznej pracy

odpowiedzi czasami

ustne, udziat

w dyskusjach

prace domowe Czasami nie wymagajg uzycia komputera

referaty, opracowania

gtéwnie w ramach realizacji
projektdw (ciggow lekcji)

przygotowanie do lekcji

wtedy, gdy potrzebne

Zwracamy uwage na pomysty i
przygotowane materiaty do pracy
na lekcji

udziat w konkursach

nieobowigzkowo

wptywa na podniesienie oceny




KLASA 6

Uczen otrzyma ocene dopuszczajqca, jezeli:
Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajqcq) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez ktdrych nie jest w stanie zrozumiec kolejnych zagadnien
omawianych na lekcjach i wykonywac prostych zadan nawigzujgcych do zycia codziennego.
Uczen:

e Znai przestrzega zasad bezpiecznej pracy z komputerem.

e Obstuguje naped CD oraz pendrive.

e Zna najwazniejsze elementy srodowiska WINDOWS: okno, Pulpit, ikony, przyciski, pasek
zadan.
Tworzy proste dokumenty w edytorze tekstu, formatuje czcionke, akapit, grafike.
Zna sposoby prezentowania informacji.
Wykonuje prezentacje z animacjami i przejsciami slajdéw.
Wykonuje proste obliczenia na kalkulatorze komputerowym.
Wypetnia danymi tabele arkusza kalkulacyjnego, sporzadza wykresy.
Uruchamia program Logo i zna podstawowe komendy tego programu.
Wyszukuje w encyklopedii lub Internecie informacje na zadany temat.

Uczen otrzyma ocene dostateczng, jezeli:
Wymagania podstawowe (na ocene dostateczng) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
stosunkowo tatwe do opanowania, przydatne w zyciu codziennym, bez ktorych nie jest mozliwe
kontynuowanie dalszej nauki.
Uczen (oprocz spetnienia wymagan koniecznych):
e Zna najwazniejsze elementy budowy wewnetrznej komputera (ptyta gtéwna, procesor,
pamie¢ operacyjna).
e Zna zastosowania elementdw okna programu WINDOWS.
e Stosuje poznane narzedzia programu graficznego do wykonania prostych rysunkéw
wedtug okresSlonego wzoru.
e Redaguje teksty, wykorzystujac poznane operacje wykonywane na fragmentach tekstu.
e Formatuje dany tekst wedtug podanego opisu.
e Zna budowe tabeli arkusza kalkulacyjnego: wiersz, kolumna, komorka, zakres komorek,
adres komorki, formuta.
e Stosuje funkcje Suma do dodawania liczb zawartych w kolumnie lub wierszu.
e Obstuguje encyklopedie i stowniki multimedialne oraz korzysta ze zgromadzonych w nich
haset.
e Opracowuje pisemng wypowiedz, wykorzystujgc informacje pozyskane z Internetu.
e Pisze proste procedury w Logo.

Uczen otrzyma ocene dobrg, jezeli:
Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobra) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o Srednim
stopniu trudnosci, ktdre sg przydatne na kolejnych poziomach ksztatcenia.
Uczen (oprodcz spetnienia wymagan koniecznych i podstawowych):
e Dostrzega korzysci wynikajace z zastosowania komputera w szkole.
e Rozrdznia dwa rodzaje pamieci komputerowej, charakteryzuje je i zna ich zastosowanie.
e Potrafi poruszac sie w strukturze folderéw na dysku, tworzy¢ foldery, kopiowac i usuwac
pliki i foldery oraz odzyskiwa¢ usuniete dane.
e Sprawnie stosuje poznane narzedzia edytora graficznego, trafnie dobiera kolory,
umiejetnie usuwa usterki z rysunku.
e Sprawnie pisze na klawiaturze, umiejetnie poprawia tekst, wykonuje operacje blokowe.



Wstawia do tekstu rysunki i inne obiekty.

Obstuguje Kalkulator za pomoca myszki i z zastosowaniem klawiatury numeryczne;.

Przygotowuje dokumenty do druku.

Wpisuje proste formuty w arkuszu kalkulacyjnym do przeprowadzania obliczen na

konkretnych liczbach.

Dostosowuje szerokos$¢ kolumn do ich zawartosci.

e Umieszcza na wykresie tytut, legende i etykiety danych

e Potrafi wykorzysta¢ wyszukane w Internecie informacje do rozwigzywania zadan
z réznych blokdw przedmiotowych.

e Pisze procedury w jezyku LOGO z uzyciem parametrow.

e Zna zagrozenia zwigzane z grami komputerowymi.

Uczen otrzyma ocene bardzo dobrg, jezeli:
Wymagania dopetniajgce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci
ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci, wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.
Uczen (oprodcz spetnienia wymagan koniecznych, podstawowych i rozszerzajacych):
« Zna i potrafi zastosowac elementy srodowiska WINDOWS.
Stosuje Kalkulator do wykonywania obliczen w celu rozwigzywania zadan.
Poddaje rysunek réznym przeksztatceniom, wykorzystuje poznane operacje do uzyskania
atrakcyjnych efektow (cienie, lustrzane odbicie, efekt perspektywy).
Stosuje narzedzia i funkcje edytora tekstu do tworzenia dokumentdw na zadany temat.
Opracowuje pisemng wypowiedz, wykorzystujgc informacje pozyskane z Internetu.
- Przygotowuje prezentacje na dany temat.
Porzadkuije i przedstawia dane w rézny sposdb.
Stosuje rozne funkcje w arkuszu kalkulacyjnym.
- Rozwigzuje zadania z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego.
Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do analizy danych.
« Pisze procedury w Logo z parametrem.
- Tworzy ciekawe projekty grupowe.

Uczen otrzyma ocene celujaca, jezeli:
Rozwigzuje zadania problemowe.
Samodzielnie przygotowuje fragmenty lekcji, ciekawe propozycje rozwigzania problemdw,
referaty.



